
 

PZP.271.2.2019.KK                                                    załącznik nr 4 

Szczegółowy opis przedmiotu zamówienia 

I. Przedmiot zamówienia: 

Przedmiotem zamówienia jest zakup i dostawa pomocy dydaktycznych, w tym multimedialnych oraz 
wyposażenia i sprzętu TIK do Zespołu Szkolno-Przedszkolnego nr 4 w Tychach (Szkoły Podstawowej nr 
24)  w ramach projektu -  „Szkoła nowych szans – podniesienie jakości oferty edukacyjnej w Szkole 
Podstawowej nr 24 w Tychach (poddziałanie 11.1.4 RPO WSL 2014-2020). 

 
Wymagania odnośnie przedmiotu zamówienia: 

1. Zamawiający wymaga, aby dostarczone pomoce dydaktyczne stanowiące przedmiot zamówienia były 
fabrycznie nowe, aktualne, nieużywane, posiadały wymagane parametry techniczne, określone 
w szczegółowym opisie przedmiotu zamówienia (załącznik nr 4 do SIWZ), znajdowały się w stanie 
nieuszkodzonym, technicznie sprawnym, kompletne i gotowe do użytkowania oraz spełniały wymagane 
polskim i unijnym prawem normy i były wolne od wad prawnych oraz były objęte minimum 24 miesięczną 
gwarancją (dotyczy części II zamówienia). 

2. W ramach przedmiotu zamówienia Wykonawca dostarczy pomoce dydaktyczne dostępne na polskim 
rynku księgarskim i wydawniczym. 

3. Koszty transportu i opakowania przedmiotu zamówienia pokrywa Wykonawca.  
4. Wykonawca na własny koszt wymieni Zamawiającemu egzemplarze wadliwe, jak również te, które 

zostały uszkodzone w trakcie transportu na pełnowartościowe. „Egzemplarz wadliwy” to każdy produkt, 
którego wada powstała na etapie produkcji.  

5. Wykonawca zapewni takie opakowanie sprzętu, jakie jest wymagane, by nie dopuścić do jego 
uszkodzenia lub pogorszenia jego jakości w trakcie transportu do miejsca dostawy. 

6. Jeżeli szczegółowy opis przedmiotu zamówienia (załącznik nr 4 do SIWZ) wskazywałby w odniesieniu do 
niektórego wyposażenia znaki towarowe, patenty lub pochodzenie - Zamawiający, zgodnie z art. 29 ust. 
3 ustawy Pzp, dopuszcza oferowanie wyposażenia równoważnego. Wyposażenie pochodzące od 
konkretnych producentów określają minimalne parametry jakościowe, cechy użytkowe, jakim musi 
odpowiadać wyposażenie oferowane przez Wykonawcę, aby spełnione zostały wymagania stawiane 
przez Zmawiającego. Wyposażenie pochodzące od konkretnych producentów stanowi wyłącznie 
wzorzec jakościowy przedmiotu zamówienia. Pod pojęciem "minimalne parametry jakościowe i cechy 
użytkowe" Zamawiający rozumie wymagania dotyczące wyposażenia zawarte w ogólnie dostępnych 
źródłach, katalogach, stronach internetowych producentów. Operowanie przykładowymi nazwami 
producenta ma na celu doprecyzowanie poziomu oczekiwań Zamawiającego w stosunku do określonego 
rozwiązania. Posługiwanie się nazwami produktów/producentów ma wyłącznie charakter przykładowy. 
Zamawiający wskazując oznaczenie konkretnego producenta (dostawcy) lub konkretny produkt w opisie 
przedmiotu zamówienia, dopuszcza jednocześnie produkty równoważne o parametrach użytkowych i 
cechach jakościowych co najmniej na poziomie parametrów wskazanego produktu, uznając tym samym 
każdy produkt o wskazanych lub lepszych parametrach. 

7. Wykonawca, który powołuje się na rozwiązania równoważne, jest zobowiązany wykazać, że oferowane 
przez niego pomoce dydaktyczne spełniają wymagania określone przez Zamawiającego, poprzez 
wskazanie parametrów jakościowych i cech użytkowych zaproponowanych rozwiązań (dołączyć 
dokumenty potwierdzające równoważność, np. karty katalogowe itp.) 

8. Zamawiający dopuszcza złożenie przez jednego Wykonawcę oferty na dowolnie wybrane przez siebie 
części zamówienia (Zamawiający dokonał podziału przedmiotu zamówienia na 9 rozłącznych części). 

 
 
 
 



 

Część I – Zakup i dostawa artykułów biurowych i papierniczych - załącznik nr 4a 
 

L.p. Nazwa Parametry 
Liczba 

sztuk/zestawów 

1. Papier ksero – biały Ryza 500 szt., format A4, 80g, klasa C. 54 ryzy 

2. Papier ksero – kolor 
Ryza 250 szt., format A4, 80g, klasa C, mix 
kolorów. 

54 ryzy 

3. Papier brystol  
Brystol - 180 g/m

2
, 100 arkuszy (+/- 10 

arkuszy) w zestawie, format A3, mix kolorów w 
zestawie (min.10). 

4 

4. 
Pisaki do tablicy 
sucho ścieralnej 

W skład zestawu wchodzą 4 markery (czarny, 
czerwony, niebieski, zielony) 

2 

5. Marker permanentny Kolor czarny, końcówka okrągła.  3 

6. Flamastry  Opakowanie zawierające 12 kolorów. 12 

7. Klej do papieru Klej w sztyfcie, 15g. 24 

8. Nożyczki  
Rozmiar 27x13,5 cm (+/- 1 cm), zaokrąglone 
końce, plastikowa rączka. 

10 

9. Ołówek  
Drewniany, okrągły, o średnicy min. 2 mm, 
twardość grafitu HB. 

24 

10. Kredki ołówkowe 12 kolorów w opakowaniu. 12 

11. Kredki świecowe 

Wykonane z parafiny (wosku), w dotyku 
przypominają świecę, zapachowe lub 
bezzapachowe, wodoodporne, miękkie oraz 
wytrzymałe. W banderoli chroniącej dłoń.  
12 kolorów w opakowaniu. 

12 



 

Część II – Zakup i dostawa sprzętu multimedialnego z zakresu technologii informacyjno-
komunikacyjnych – załącznik nr 4b 

 

Wykaz sprzętu: 

Lp. POZYCJE ZAMÓWIENIA 
LICZBA 

SZTUK/ZESTAWÓW 
SP 

1. Tablica interaktywna mobilna 2 SP24 

2. Projektor multimedialny do tablicy mobilnej 1 SP24  

3. Laptop  5 SP24 

4. Tablet 12 SP24 

5. 
Drukarka kolorowa A3 wraz z dwoma 
dodatkowymi zestawami kompatybilnych tuszów  

1 SP24 

 

Poniżej przedstawiamy opis ww. pozycji szacowania: 
 

1. Tablica interaktywna mobilna 
 

Nazwa parametru Wymagania minimalne 

Typ Tablica interaktywna mobilna 

Zastosowanie Placówka oświatowa na cele edukacyjne  

Powierzchnia Możliwość przekształcenia każdej płaskiej powierzchni  

w multimedialny ekran komputerowy sterowany za pomocą 

specjalnego wskaźnika  

Przekątna wymiaru interaktywnego  

- roboczego 

Min. 20 cali 

Max. przekątna 123 cale 

 

Połączenie bezprzewodowe Moc transmisji: <100 mW 

Częstotliwość: 2.4 do 2.485 GHz 

Maksymalny przesył danych: 2.1 MB/s (16,8 Mb/s) 

 

Technologia pozycjonowania:  Ultradźwięki i podczerwień 

Dokładność pozycjonowania +/- 1 mm 

 

Wyposażenie  urządzenie eBeam edge+ (wersja przewodowa USB) 

 wskaźnik interaktywny eBeam edge+ 

 płytki montażowe do ścian  

 kabel USB do ładowania wskaźnika  

 kabel przyłączeniowy USB  

 zapasowe miękkie groty do wskaźnika  

 obrazkowa instrukcja szybkiej instalacji 

Pióro interaktywne  Waga: 23 g  



 

Zasilanie: wbudowany akumulator litowo-polimerowy 

Ładowanie: dołączony kabel USB  

Żywotność baterii: do 15 godzin ciągłej pracy  

Kompatybilność Możliwość pracy z dowolnym projektorem multimedialnym 

Zasilanie  Energia pobierana z komputera za pomocą kabla USB  

Obsługa Prowadzona z poziomu komputera stacjonarnego bądź 

przenośnego 

Oprogramowanie  Intuicyjne oprogramowanie – licencja „otwarta” na dowolną 

ilość stanowisk 

Komunikaty, menu i obsługa wbudowanego oprogramowania 

w języku polskim  

Zamawiający wymaga fabrycznie nowego oprogramowania, 

nieużywanego oraz nieaktywowanego nigdy wcześniej na 

innym urządzeniu.  

Ilość (szt. )  2 szt. 

 

2. Projektor multimedialny do tablicy mobilnej 
 

Nazwa parametru Wymagania minimalne 

Typ   Projektor multimedialny do tablicy mobilnej 

Zastosowanie  Placówka oświatowa na cele edukacyjne 

System projekcji  DLP  

Rozdzielczość rzeczywista  WXGA (1280 x 800)  

Proporcje obrazu 4:3 

Jasność  Min. 3000 Ansi Lumenów  

Współczynnik kontrastu  Min. 10000:1  

Wyświetlane kolory  Min. 1.0  Mld Kolorów  

Rozmiar obrazu (przekątna)  Min.  9” 

Żywotność Lampy w trybie  
normalnym  

Min. 3 000h 

Kompatybilność video: NTSC, PAL, SECAM 480i, 480p, 576i, 576p, 720p, 1080i, 1080p 

Języki menu ekranowego  Polski 

Złącza  wejścia /wyjścia 

VGA, 
HDMI, 
Audio, 
USB, 

Sterowanie Przyciski na projektorze, pilot bezprzewodowy 

Wyposażenie  Kabel zasilający  

Ilość (szt)  1 szt.  

 

3. Laptop 
 

Nazwa parametru Wymagania minimalne 

Typ  Komputer przenośny typu Laptop   

Zastosowanie  Placówka oświatowa na cele edukacyjne 



 

Wydajność obliczeniowa procesora 

Procesor wielordzeniowy, w architekturze x86, 64 bitowy osiągający 
w teście PassMark CPU Mark wynik nie mniejszy niż: 4600 pkt.* 
Wynik testu dostępny na stronie: 
https://www.cpubenchmark.net/laptop.html 

Pamięć operacyjna 8GB pamięć RAM, obsługa pamięci do 12GB lub więcej 

Przekątna ekranu 15,6” 

Rozdzielczość obrazu FULL HD 1920x1080 pikseli 

Rodzaj ekranu Matowy z podświetleniem LED 

Pamięć masowa 
Dysk twardy typu HDD o nominalnej pojemności nie mniejszej niż 
500 GB 

Układ graficzny 

Zintegrowany układ graficzny ze sprzętową akceleracją odtwarzania 
multimediów lub osobna karta grafiki o wydajności mnie mniejszej 
niż układ zintegrowany. Układ ze wsparciem DirectX 12. W 
przypadku układu zintegrowanego, pamięć współdzielona z 
pamięcią RAM 

Układ dźwiękowy  Zintegrowany układ dźwiękowy zgodny ze standardem HD Audio 

Napęd optyczny Wewnętrzny napęd nagrywarki DVD+/-RW 

Zasilacz Oryginalny zasilacz producenta laptopa 230V 

Karta sieciowa  Karta sieciowa LAN 100/1000 Mbps ze złączem RJ-45 

Łączność bezprzewodowa WiFi, Bluetooth 

Kamera internetowa Wbudowana 

Mikrofon Wbudowany 

Głośniki Wbudowane głośniki stereo 

Klawiatura Typu QWERTY 

Urządzenia wskazujące Wbudowany touchpad z dwoma przyciskami 

Złącza zewnętrzne 

USB 3.0 
USB Typu C 
HDMI 
Czytnik kart pamięci 
Wejście/wyjście audio 
Gniazdo zasilacza DC-in 
Gniazdo sieciowe RJ-45 (LAN) 

Zgodność systemowa 
Pełna zgodność z systemem Microsoft Windows 10 Professional. 
Informacja o zgodności oferowanego modelu z platformą 
systemową dostępna na stronie producenta komputera 

Oprogramowanie systemowe 

Zainstalowany system operacyjny Microsoft Windows 10 
Professional, 64 bitowy polski, wraz z licencją i nośnikiem lub 
partycją odzyskiwania. Zamawiający nie dopuszcza zaoferowania 
systemu operacyjnego, którego klucz licencyjny został użyty 
wcześniej na innym sprzęcie niż zaoferowany 

Akumulator Dedykowany akumulator, zapewniający nieprzerwaną pracę w ciągu 
min. 3 godzin przy włączonym module WiFi 

Gwarancja i serwis 

Min 3 letnia gwarancja typu on–site realizowana na miejscu 
użytkownika. Oprogramowanie antywirusowe z licencją na 2 lata.  
W przypadku awarii dysku twardego uszkodzony nośnik pozostaje u 
użytkownika 



 

Zabezpieczenia Mechanizm szyfrowania danych – układ TPM  

 Oprogramowanie antywirusowe z licencją na 2 lata 

Akcesoria zasilacz 

Ilość (szt)  5 szt.  

UWAGA!* 
Zamawiający informuje, że wymóg osiągnięcia w teście PassMark CPU Mark wymaganego wyniku dla procesora winien być 
osiągnięty na dzień 30.11.2018 roku (zrzut z ekranu strony z wynikami testu PassMark CPU Mark dostępny jest do załączników do 
SIWZ). Wyjątek: W przypadku pojawienia się modeli procesorów niefunkcjonujących na rynku w chwili opublikowania ogłoszenia, a 
które wprowadzono do obrotu rynkowego i podlegały ocenie w teście PassMark CPU Mark po opublikowaniu ogłoszenia 
Zamawiający oceniać będzie zgodnie z punktacją w teście PassMark CPU Mark z dnia otwarcia ofert. 
 
Zamawiający dopuszcza dostawę przedmiotu zamówienia o parametrach nie gorszych niż wykazane w polu „Wymagania 
minimalne”. Wybrany Wykonawca przed podpisaniem umowy będzie zobowiązany na wezwanie Zamawiającego przedstawić, 
dokumenty potwierdzające spełnienie wymagań technicznych. Dokumentacji nie należy dołączać do oferty. 

 

4. Tablet 
 

System operacyjny  Android  

Procesor  4-rdzeniowy, 1.3 GHz  

Pojemność  8 GB  

Pamięć RAM  1,5 GB  

Wyświetlacz   

Przekątna ekranu  9,6 cala  

Rozdzielczość ekranu  1280 x 800 pikseli  

Format ekranu  16:10  

Typ matrycy  TFT  

Funkcje ekranu   Multi-touch 10 punktowy  

Komunikacja   

Karta bezprzewodowa Wi-Fi  Tak  

Bluetooth  Tak  

Funkcje dodatkowe    Aparat 

Czytnik kart pamięci   MicroSD/SDHC/SDXC do 128 GB  

Złącze USB  1x microUSB  

Złącze słuchawkowe  Tak  

Parametry fizyczne   

Pojemność akumulatora  5000 mAh  

Zabezpieczenia Oprogramowanie antywirusowe z licencją na 2 lata 

Ilość sztuk 12 szt.  

 

5. Drukarka kolorowa A3 wraz z dwoma dodatkowymi zestawami kompatybilnych tuszów 
 

Nazwa parametru Wymagania minimalne 

Typ  
Drukarka kolorowa A3 kolor wraz z dwoma dodatkowymi 
zestawami kompatybilnych tuszów 

Technologia druku  LED 

Formaty papieru Od A6 do A3  

Gramatura papieru Od 64 g/m2 do 256 g/m2 

Druk dwustronny Tak 

Szybkość drukowania 
A4: 23 str./min (druk kolorowy / druk czarno-biały); 
A3: 13 str./min (druk kolorowy / druk czarno-biały) 

Interfejs USB 2.0, USB 2.0 Host x 1, 10Base-T/100Base-TX/1000Base-T 

https://www.euro.com.pl/slownik.bhtml?definitionId=846600994
https://www.euro.com.pl/slownik.bhtml?definitionId=846631562
https://www.euro.com.pl/slownik.bhtml?definitionId=14374398393
https://www.euro.com.pl/slownik.bhtml?definitionId=14252825177
https://www.euro.com.pl/slownik.bhtml?definitionId=846610336
https://www.euro.com.pl/slownik.bhtml?definitionId=846613242
https://www.euro.com.pl/slownik.bhtml?definitionId=320215594
https://www.euro.com.pl/slownik.bhtml?definitionId=846615194
https://www.euro.com.pl/slownik.bhtml?definitionId=14373975689&productCode=1060560
https://www.euro.com.pl/slownik.bhtml?definitionId=357290248
https://www.euro.com.pl/slownik.bhtml?definitionId=357292056
https://www.euro.com.pl/slownik.bhtml?definitionId=320211948
https://www.euro.com.pl/slownik.bhtml?definitionId=2215267472
https://www.euro.com.pl/slownik.bhtml?definitionId=2215248640


 

Ethernet,  

Czas pierwszego wydruku 14 sekund (druk kolorowy / druk czarno-biały) 

Czas nagrzewania 
Do 25 sekund od włączenia zasilania i do 20 sekund od wyjścia z trybu 
oszczędzania energii 

Pojemność podajnika 300 arkuszy standardowej pojemności podajnika 

Rozdzielczość Technologia wielopoziomowa 1200 x 600 dpi 

Obróbka 
Automatyczny balans kolorów, obróbka fotografii za pośrednictwem 
sterownika ( 

Pamięć RAM Standard: 256MB; Maksimum: 768MB 

Karta pamięci SDHC 

Ilość sztuk  1 szt. 

 
 



 

Część III – Zakup i dostawa materiałów multimedialnych – załącznik nr 4c 

L.p. Nazwa Parametry 
Liczba 

sztuk 

1. 

Program 

multimedialny 

"Szacuję, 

przeliczam, 

obliczam" lub 

równoważny 

Program multimedialny "Szacuję, przeliczam, obliczam" lub 

równoważny. Przez równoważny Zamawiający rozumie zestaw plansz 

oraz ćwiczeń interaktywnych, wspomagających organizację zajęć z 

zakresu edukacji matematycznej (klasy I – III). 

Minimalne wymagania techniczne:  

• System operacyjny: Windows XP/Vista/ /8.x/10 wersje 32-bit i 64-bit  

• Pamięć RAM: 1 GB (dla systemu 32-bit) lub 2 GB (dla systemu 64-bit) 

• Procesor: 2,8 gigaherca (GHz)  

• Port USB 2.0  

• Karta graficzna pracująca z rozdzielczością 1024x 68  

• Karta dźwiękowa, mysz komputerowa, głośniki lub słuchawki  

• Wymaga zainstalowanego oprogramowania Adobe Flash Player. 

1 

2. 

Program 

multimedialny 

"Matlandia" lub 

równoważny 

 

Program multimedialny "Matlandia" lub równoważny. Przez 

równoważny Zamawiający rozumie dostępny przez Internet program 

wspierający naukę matematyki w klasach 4–8 szkoły podstawowej, 

zawierający min. 1100 animowanych zadań. Program doskonali 

biegłość rachunkową, ćwiczy pamięć i logiczne myślenie. Kładzie 

nacisk na wykorzystanie matematyki w codziennych sytuacjach. 

Program dla 12 uczniów. 

1 

3. 

Multimedialna 

gra językowa 

"Angielski. To 

proste!" lub 

równoważna 

Multimedialna gra językowa "Angielski. To proste!" lub równoważna. 

Przez równoważną Zamawiający rozumie multimedialną grę językową 

dla dzieci w wieku 7-13 lat, która uczy słownictwa i zwrotów, 

prawidłowej wymowy, rozumienia języka mówionego i zawiera gry i 

zagadki językowe, ćwiczenia gramatyczne, podręczny słowniczek. 

Minimalne wymagania sprzętowe: 

– PC z procesorem 1 GHz, system Windows XP/Vista/7. 

Wymiary: 194 x 32 x 137 mm. 

Nośnik CD. 

1 

4. 

Program 

multimedialny 

"Europlus 

Angielski dla 

dzieci z Nicole 

and Tommy" lub 

równoważny 

Program multimedialny "Europlus Angielski dla dzieci z Nicole and 

Tommy" lub równoważny. Przez równoważny Zamawiający rozumie 

program multimedialny dla dzieci w wieku 6-10 lat, oparty na 

multimedialnej prezentacji angielskich wyrazów w formie kolorowych 

obrazków. Program wyposażony w atrakcyjne narzędzia 

wszechstronnie rozwijające umiejętności dziecka (m.in. Alfabet, Liczby, 

Gry językowe), pozwalający drukować czarno-białe ilustracje, będące 

plastycznym odpowiednikiem słówek. Program wyposażony w 

zaawansowany system rozpoznawania mowy, pozwalający precyzyjnie 

ocenić prawidłowość wymowy angielskich słówek i zwrotów.  

Minimalna zawartość programu:  

– system rozpoznawania mowy,  

– 450 angielskich słówek, 

– 210 interaktywnych ćwiczeń,  

– kilkanaście multimedialnych testów. 

Minimalne wymagania sprzętowe: 

1 



 

– Windows 2000/XP/Vista,  

– 30 MB wolnej przestrzeni na twardym dysku,  

– procesor 800 MHz,  

– 512 MB RAM,  

– karta dźwiękowa i mikrofon. 

– Platforma PC, 

– nośnik CD. 

Wersja językowa: polska.  

5. 

Program 

interaktywny 

"Konwersacje" 

lub równoważny 

Program interaktywny „Konwersacje” lub równoważny. Przez 

równoważny Zamawiający rozumie program interaktywny do pracy z 

tablicą interaktywną dowolnego producenta do wykorzystywania na 

lekcjach języka angielskiego i niemieckiego. 

Program obejmuje: 

- min. 4 działy tematyczne – transport, sport, ubrania, pogoda 

- min.  300 najczęściej używanych wyrażeń 

- min. 100 praktycznych ćwiczeń 

- całość w języku angielskim i niemieckim. 

 Minimalne wymagania systemowe: 

- system operacyjny Windows 2000. 

1  

6. 
Gra Scottie Go! 

lub równoważna 

Gra Scottie Go! lub równoważna. Przez równoważną Zamawiający 

rozumie  innowacyjną grę do nauki programowania, będącą 

połączeniem kartonowych klocków za pomocą których gracze układają 

komendy programistyczne oraz aplikacji, która wyznacza zadania. Gra 

realizuje warunki polskiej podstawy programowej nauczania 

informatyki. Gra zintegrowana z pracą na tabletach zawiera: 

– min. 1 9 klocków do budowania algorytmów, 

– wytłoczkę do porządkowania klocków, 

– wkładkę do wytłoczki, 

– instrukcję, 

– planszę do rozkładania klocków. 

6 

7. 

Pakiet 

edukacyjny 

"Akademia 

Umysłu. Uczeń 

Edu"  lub 

równoważny 

Pakiet edukacyjny "Akademia Umysłu. Uczeń Edu"  lub równoważny. 

Przez równoważny Zamawiający rozumie program multimedialny do 

tablicy interaktywnej, mający na celu realizację zajęć rozwijających 

pamięć, koncentrację i szybkie czytanie. 

Ćwiczenia prezentowane w formie rozbudowanych interaktywnych gier, 

z których każda ma wiele poziomów trudności. 

Zestaw obejmuje: 

– min. 6 programów zawierających blisko 100 kreatywnych ćwiczeń 

edukacyjnych, 

– min. 6 zeszytów metodycznych do prowadzenia zajęć, 

– dodatkowy Zeszyt Metodyczny do przeprowadzenia konkursów: 

1 



 

„Mistrz koncentracji", „Mega pamięć", „Super umysł" lub równoważny, 

pasujący do zaproponowanej gry, 

– bogaty zestaw nagród motywujących uczniów do wykonywania 

ćwiczeń (dyplomy, naklejki, zakładki do książek). 

8. 

Program 

Eduteraputica 

lub równoważny 

Program Eduteraputica lub równoważny. Przez równoważny 

Zamawiający rozumie specjalistyczne narzędzie do diagnozowania i 

leczenia specyficznych trudności w uczeniu (terapia dla ucznia klas 6-

8). Program umożliwia przeprowadzenie diagnozy umiejętności 

szkolnych w formie testów dla umiejętności czytania, pisania, pisania 

ortograficznego, myślenia matematycznego oraz tabliczki mnożenia. 

Minimalna zawartość programu:  
– aplikacja nauczyciela/terapeuty  

– aplikacja do diagnozy  

– aplikacja terapeutyczna  

– min. 360 interaktywnych gier, zabaw i ćwiczeń komputerowych,  

– min. 360 kart pracy,  

– min. 150 ćwiczeń diagnozujących funkcje i procesy poznawcze oraz 

umiejętności czytania, pisania i liczenia,  

– min. 450 ekranów ćwiczeń na różnych poziomach trudności,  

– min. 65 ćwiczeń grupowych,  

– min. 50 filmów z ćwiczeniami ruchowymi  

– naklejki – nagrody, 

– dyplomy, 

– materiały dydaktyczne, 

– Poradnik metodyczny z instrukcją instalacji i obsługi, 

– wydrukowany komplet kart pracy – min. 600 kart. 

– wersja językowa: polska,  

– liczba stanowisk: otwarta dla szkoły - nieograniczona liczba stanowisk 

w obrębie placówki edukacyjnej,  

– typ licencji: edukacyjna,  

– ważność licencji: wieczysta.  

1 

9. 

Program 

multimedialny 

"Przygody 

Detektywa 

Bartka" lub 

równoważny 

Program multimedialny "Przygody Detektywa Bartka" lub równoważny. 

Przez równoważny Zamawiający rozumie multimedialny program 

edukacyjny do nauki języka angielskiego, zawierający trzy poziomy 

trudności – łatwy, średni i trudny. Program nadaje się do 

wykorzystywania na tablicach interaktywnych.  

Minimalne wymagania sprzętowe: 

– procesor Pentium Dual-Core lub wyższy, 2 GB RAM,  

– karta graficzna zdolna do wyświetlania min. 16 – bitowej głębi 

1 



 

 

kolorów,  

– karta dźwiękowa 16-bitowa zgodna z Windows. 



 

Część IV – Zakup i dostawa książek i podręczników – załącznik nr 4d 
 

L.p. 
Tytuł książki/ 
podręcznika 

Minimalne parametry jakościowe  
i cechy użytkowe 

Liczba 
egzemplarzy 

1. 

Książka Uczę 
się rozumieć 
innych – 
Patrzenie i 
wskazywanie 

Autor: Beata Blok, Zofia Brzeska, Małgorzata Marszałek, 
Katarzyna Radtke-Michalewska 

Format: B5 
Oprawa: miękka 
Liczba stron: 162 
ISBN:9788371346125 
Patrzenie i wskazywanie jest pierwszą częścią cyklu „Uczę 
się rozumieć innych". Stanowi pomoc do uczenia jednych z 
podstawowych funkcji społecznych, jakimi są patrzenie na 
obiekty wskazywane przez inne osoby oraz podążanie za 
wzrokiem drugiej osoby. Umiejętności te są jedną  
z podwalin prawidłowego rozwoju społecznego. 

1 

2. 

Książka Uczę 
się rozumieć 
innych -Emocje i 
gesty 

Autor: Beata Blok, Zofia Brzeska, Małgorzata Marszałek, 
Katarzyna Radtke-Michalewska 
Format: B5 
Oprawa: miękka 
ISBN:978-83-7134-667-5 
Liczba stron: 128 
W publikacji wykorzystano kilkadziesiąt zdjęć osób 
wyrażających w różny sposób podstawowe emocje, na 
przykład radość, smutek czy strach. Każda fotografia 
umieszczona jest na jednej stronie. Na sąsiedniej stronie 
znajduje się miniatura zdjęcia oraz pytania, które powinny 
być użyte w trakcie jej omawiania. Pomoc została tak 
pomyślana, że po złożeniu publikacji (jak stawia się 
kalendarz biurowy) można prezentować dziecku tylko 
zdjęcie. 
 

1 

3. 

Książka Uczę 

się rozumieć 

innych –

Mówienie i 

myślenie 

Autor: Beata Blok, Zofia Brzeska, Małgorzata Marszałek, 
Katarzyna Radtke-Michalewska 
Format: B5 
Oprawa: miękka 
Liczba stron:90 
ISBN:9788371346941 
„Mówienie i myślenie” jest trzecią częścią cyklu „Uczę się 
rozumieć innych”. Publikacja służy nauce zrozumienia zasad 
rządzących komunikacją międzyludzką oraz doskonaleniu 
umiejętności prawidłowego interpretowania dialogów 
prowadzonych w różnych kontekstach sytuacyjnych.  
W książce znajduje się zbiór zdjęć przedstawiających osoby 
w rozmaitych sytuacjach oraz wyrażających wiele emocji, 
takich jak: szczęście, smutek, niedowierzanie, zazdrość, 
współczucie czy żal. 

1 

4. 

Matematyka dla 
klas I-III. 
Rozwiązywanie 
zadań 
tekstowych 
 

Autor: Doroszuk Stenia 
Format: A4 
Oprawa: miękka 
Liczba stron:106 
ISBN: 9788376966649 
Matematyka dla klas I-III. Książka zawiera: 
– 100 kart pracy z zadaniami tekstowymi dla dzieci, 
– zadania jednodziałaniowe z wykorzystaniem liczmanów, 
ilustracji oraz liczb, 
– zadania z jedną niewiadomą w postaci okienka, 
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– zadania tekstowe na porównywanie różnicowe, 
– ćwiczenia na konstruowanie i rozwiązywanie zadań 
tekstowych w zakresie 100. 



 

Część V – Zakup i dostawa słowników – załącznik nr 4e 
 

Lp. Tytuł słownika Parametry 
Liczba 
egzemplarzy 

1. 

Ilustrowany słownik 
polsko-angielski i 
angielsko-polski dla 
dzieci 

Autor: Daniela MacIsaak 
Ilustracje: Paweł Kołodziejski 
Liczba haseł: min 6000 
Liczba stron: 192 
Format: 165 x 235 mm 
Oprawa: miękka 
ISBN: 978-83-7517-283-6 

8 



 

Część VI – Zakup i dostawa gier językowych – załącznik nr 4f 

L.p. Nazwa gry Parametry 
Liczba 

sztuk 

1. 

Gra "Insight - 

The Mind 

Reading Game” 

lub 

równoważna 

Gra "Insight - The Mind Reading Game” lub równoważna. Przez 

równoważną Zamawiający rozumie grę do nauki języka 

angielskiego, zwiększająca wiedzę o świecie, umiejętność 

tworzenia skojarzeń i kategoryzowania, słownictwo w języku 

angielskim, umiejętności zadawania pytań, myślenia i pamięci. 

Zawartość:  

– kolorowa plansza do gry o wym. min.30 x 30 cm, 

– min. 252 karty do gry,  

– timer (klepsydra), 

– min. 6 pionków, 

– ścieralna tablica z pisakiem, 

– instrukcja. 

1 

2. 

Puzzle 

angielskie 

antonimy  

Pomoc dydaktyczna do nauki języka angielskiego. Puzzle 

rozwijające słownictwo angielskie w formie puzzli. Każda układanka 

składa się z trzech elementów: górna połówka z obrazkiem oraz 

pasujące do niej dwa słowa. Nacięcia puzzli są tak wykonane, że 

umożliwiają natychmiastową kontrolę danego dopasowania. 

Zawartość:  

– min.12 układanek 3-elementowych, 

wym. po złożeniu min. 13 x 15 cm (elementy wykonane z grubej 

tektury), 

– instrukcja. 

1 

3. 

 Gra 

„Homophones" 

lub 

równoważna  

Gra „Homophones" lub równoważna. Przez równoważną 

Zamawiający rozumie grę do nauki języka angielskiego, 

pozwalającą zrozumieć i nauczyć się wymowy, pisowni i znaczenia 

różnych homofonów w języku angielskim, zawierającą min. 25 kart 

z ilustracjami do których trzeba dopasować 2 karty z napisami. 

 Zawartość: 

– min. 25 kart graficznych, min. 50 kart z objaśnieniami, 

– instrukcja. 

1 

4. 

Gra "Fast 

Track" lub 

równoważna 

Gra "Fast Track" lub równoważna. Przez równoważną Zamawiający 

rozumie grę do nauki języka angielskiego, ułatwiającą naukę 

czytania słów w języku angielskim oraz rozszerzania zasobów 

słownictwa. 

Zawartość:  

– kolorowa plansza do gry o wym. min.56 x 44 cm, 

– min. 392 karty ze słowami, podzielone na 3 grupy, 

1 



 

– płyta CD, 

– 4 pionki w kształcie aut i kostka do gry, 

– instrukcja.  

5. 

Gra "My First 

Charades" lub 

równoważna 

Gra "My First Charades" lub równoważna. Przez równoważną 

Zamawiający rozumie grę do nauki języka angielskiego,  

ułatwiającą naukę słownictwa, formułowania zdań pytających oraz 

zapewnia rewizję znajomości zasad gramatyki języka angielskiego. 

Min. zawartość: 

– duża, kolorowa plansza do gry, 

– kostka do gry, 

– min. 6 pionków, 

– min. 132 karty do gry z podziałem na kategorie: zwierzęta, ludzie, 

rzeczy, akcja, 

– instrukcja. 

1 

6. 

Gra "Let's Find 

Out - What?" 

lub 

równoważna  

Gra "Let's Find Out - What?" lub równoważna. Przez równoważną 

Zamawiający rozumie grę do nauki języka angielskiego,  przydatną 

do poznawania i nauki zasad zadawania pytań i udzielania na nie 

odpowiedzi w języku angielskim. Rozwija umiejętności logicznego 

myślenia oraz czytania i rozumienia w języku obcym. 

Min. zawartość:  

– 2  dużych dwuczęściowych kart, puzzli, 

– instrukcja dla rodziców oraz nauczycieli. 

1 

7 

Gra Let's Find 

Out - Where? 

lub 

równoważna  

Gra Let's Find Out - Where? lub równoważna. Przez równoważną 

Zamawiający rozumie grę do nauki języka angielskiego, przydatną 

do poznawania i nauki zasad zadawania pytań i udzielania na nie 

odpowiedzi w języku angielskim. Rozwija umiejętności logicznego 

myślenia oraz czytania i rozumienia w języku obcym. 

Min. zawartość:  

– 2  dużych dwuczęściowych kart, puzzli, 

– instrukcja dla rodziców oraz nauczycieli. 

1 

8 

Gra "Nature To 

Home" lub 

równoważna 

Gra "Nature To Home" lub równoważna. Przez równoważną 

Zamawiający rozumie grę do nauki języka angielskiego, 

pomagającą w zrozumieniu skąd się biorą i jak powstają rzeczy do 

codziennego użytku. Przedmioty z którymi każdy styka się na co 

dzień w domu, szkole, pracy. Gra w formie puzzli, tworzących min. 

18 trzyczęściowych zestawów. Każdy zestaw w 3 krokach 

przedstawia drogę powstania danej rzeczy, przedmiotu np., orange 

tree - orange - juice/jam. 

Zawartość:  

– min. 18 dużych, trzyczęściowych kart, puzzli, 

1 



 

– instrukcja dla nauczycieli. 

9 

Gra "People 

Who Help Us" 

lub 

równoważna 

Gra "People Who Help Us" lub równoważna. Przez równoważną 

Zamawiający rozumie grę do nauki języka angielskiego, 

udoskonalającą sprawności umysłowe takie jak pamięć, 

koncentracja i spostrzegawczość, sprzyjającą skutecznemu 

zapamiętywaniu słownictwa. 

 Min. zawartość: 

– 6 kart/puzzli do których przyporządkowanych jest   lub 8 części 

puzzli, 

– instrukcja. 

1 

10. 

Gra "Speller 

Junior" lub 

równoważna 

Gra "Speller Junior" lub równoważna. Przez równoważną 

Zamawiający rozumie  grę do nauki języka angielskiego, 

ułatwiającą przyswajanie wiedzy na temat pisania i literowania 

wyrazów w języku angielskim. 

Min. zawartość:  

– 1 duża kolorowa plansza do gry – min. 44 x 44 cm, 

– 6 pionków, 

– 245 kart z dwoma słowami w dwóch kolorach, 

– kostka do gry. 

1 

11. 

Gra "Roll and 

Build Everyday 

Games"  lub 

równoważna 

Gra "Roll and Build Everyday Games"  lub równoważna. Przez 

równoważną Zamawiający rozumie grę do nauki języka 

angielskiego, w której gracze za pomocą kości z literkami budują 

słowa i wzbogacającą znajomość słówek, rozwijającą umiejętności 

literowania, czytania w języku angielskim oraz umiejętność 

koncentracji. 

Min. zawartość: 

– 12 kości z literami do gry 

– klepsydra, 

– 4 ołówki z notesem do zapisywania wyników, 

– instrukcja.  

1 

12. 

Gra "What 

Does Not 

Belong” lub 

równoważna 

Gra "What Does Not Belong” lub równoważna. Przez równoważną 

Zamawiający rozumie grę do nauki języka angielskiego, służącą do 

nauki słówek za pomocą min. 25 dużych i wytrzymałych kart z 

grupą rzeczy lub przedmiotów narysowanych na nich, polegającą 

na  zidentyfikowaniu przedmiot lub rzeczy, które nie należą do 

grupy na karcie. Karty muszą być podzielone na trzy różne 

poziomy.  

Gra rozwijająca umiejętność obserwacji, koncentracji uwagi jak i 

nazywania obrazków w języku angielskim. 

Min. zawartość:  

– 25 grubych kart, 

1 



 

– instrukcja dla rodziców oraz nauczycieli. 

 

 

13. 

Gra "What's 

The Word Part 

One" lub 

równoważna 

Gra "What's The Word Part One" lub równoważna. Przez 

równoważną Zamawiający rozumie grę do nauki języka 

angielskiego, pomagającą w nauce budowania zdań w języku 

angielskim z użyciem różnych czasowników, wyrażeń czasowych i 

trybów.  

Min. zawartość: 

– 1 duża kolorowa plansza do gry – min. 44 x 44 cm, 

– 4 pionki, 

– min. 100 kart do gry - 4 x 25 kart o odmiennej tematyce, 

– kostka do gry, 

– instrukcja do gry. 

1 

14. 

Gra „ Master 

Quiz"  lub 

równoważna  

Gra „Master Quiz"  lub równoważna. Przez równoważną 

Zamawiający rozumie grę ułatwiającą naukę form pytających w 

języku angielskim, poszerzenie słownictwa oraz prowadzenie 

konwersacji w formie bardzo krótkich dialogów. 

Zawartość:  

–  min.136 dwustronnych kart z pytaniami i odpowiedziami, 

– klepsydra, 

– kostka do gry, 

– instrukcja. 

1 

15. 

Gra "Story 

Telling 2"  lub 

równoważna 

Gra "Story Telling 2"  lub równoważna. Przez równoważną 

Zamawiający rozumie grę, która ćwiczy budowanie zdań w języku 

angielskim z użyciem różnych czasowników oraz wyrażeń 

czasowych oraz umiejętności tworzenia opisów. 

Zawartość: 

– min. 2 opowiadania składające się z 6 kart, 

– activity guide, 

– instrukcja z przykładami gier. 

1 

16. 

Gra "Story 

Cubes" zestaw 

podstawowy lub 

równoważna 

 

Gra "Story Cubes" zestaw podstawowy lub równoważna. Przez 

równoważną Zamawiający rozumie grę do nauki języka 

angielskiego, wspomagającą rozwijanie wypowiedzi, wspierającą 

naukę łączenia faktów, budowanie relacji sytuacyjnych. Min. 

dziewięć sześciennych kostek, z których każda zawiera na 

ściankach odmienny zestaw ilustracji.  

Min. zawartość pudełka: 

 9 kości, 

 instrukcja. 

1 



 

Część VII – Zakup i dostawa gier planszowych – załącznik nr 4g 
 

L.p. Nazwa Parametry 
Liczba 
sztuk/ 

zestawów 

1. 
Eko gra lub 

równoważna 

Eko gra lub równoważna. Przez równoważną Zamawiający rozumie 

grę edukacyjną, zwiększającą świadomość ekologiczną dzieci poprzez 

wskazanie konkretnych przykładów oszczędzania energii, recyklingu 

odpadów i zmniejszania zużycia wody.  

Zawartość: 

– min: 4-elementowa plansza o wym.: 41,7 x 41,7 cm (+/- 2 cm),  

– 4 postaci (+/- 2 postaci),  

– 4 drewniane pionki (+/- 2 pionki),  

– kostka do gry o wym. ok. 3 x 3 cm (+/- 1 cm),   

Całość w opakowaniu. 

1 

2. 

 

 

 

Gra LOGIX 

lub 

równoważna 

 

 

 

Gra LOGIX lub równoważna. Przez równoważną Zamawiający rozumie 

przestrzenną grę planszową, w trakcie której każdy gracz losuje tajny 

kod, którego wzór musi potem ułożyć z kolorowych kul na 

przestrzennej planszy. Gra ćwiczy wyobraźnię, refleks, 

spostrzegawczość i logiczne myślenie. 

Zawartość:  

 plansza do gry,  

 6 kul czerwonych (+/- 2 kule),  

 6 kul zielonych (+/- 2 kule),   

 6 kul żółtych (+/- 2 kule),  

 6 kul niebieskich,  

 2 kule szare (+/- 2 kule),  

 1 kula czarna (+/- 2 kule),  

 podstawka do kul,  

 16 kart kodów (+/- 2 karty),  

 instrukcja.  

4 

3. 

 

Gra 

NUMERABIS 

lub 

równoważna  

 

Gra NUMERABIS lub równoważna. Przez równoważną Zamawiający 

rozumie grę matematyczną dla 2-5 graczy, polegającą na 

rozwiązywaniu prostych zagadek matematycznych, w której odrywa się 

dwa, a czasami trzy kartoniki z liczbami. Gra rozwija wyobraźnię i 

spostrzegawczość.  

Zawartość:   

– 49 kartoników (+/- 2 kartoniki),  

– 2 kostki.  

4 

4. 

Gra "Mistrz 

mnożenia" 

lub 

równoważna 

Gra "Mistrz mnożenia" lub równoważna. Przez równoważną 

Zamawiający rozumie grę utrwalającą tabliczkę mnożenia w zakresie 

do 100, zestaw przeznaczony dla grupy od 2 do 5 osób. Kartoniki z 

działaniem mnożenia i dzielenia. Min. zawartość pudełka: 70 

kartoników. 

2 

5. Domino 

Domino dla dzieci 6 kolorów. 

Plastikowe klocki służące doskonaleniu umiejętności sprawności 

rachunkowej w zakresie dodawania oraz tabliczki mnożenia i dzielenia 

w zakresie 100. 

Dane techniczne: 

– wymiary: kostka: 5 x 2,5 x 1,5 cm (+/- 1 cm); pudełko: 19 x 11 x 3,5 

cm (+/- 2 cm).  

3 

6. 

Gra "Góra 
uczuć" lub 
równoważna 
 

Gra „Góra uczuć” lub równoważna. Przez równoważną Zamawiający 
rozumie grę terapeutyczno – edukacyjną, będącą narzędziem 
terapeutycznym przeznaczonym m.in. dla pedagogów, pozwalająca 
graczom na dzielenie się swoimi doświadczeniami, emocjami, 

1 



 

spostrzeżeniami w bezpieczny sposób. Bazująca na zdaniach 
niedokończonych, ćwiczeniach stymulujących wyobraźnię, zadaniach z 
zakresu komunikacji interpersonalnej, ćwiczeniach oddechowych, 
wspierająca trening nazywania emocji. 

Zawartość: 

– 1 plansza,   

– 25 kart wyzwań (+/- 5 kart),  

– 25 kart doświadczeń (+/- 5 kart), 

– kostka do gry,  

– pionki. 

7. 

Gra 

"Odkrycia. 

Poznać i 

zrozumieć 

siebie" lub 

równoważna 

 

Gra "Odkrycia. Poznać i zrozumieć siebie" lub równoważna. Przez 

równoważną Zamawiający rozumie grę wspierająca rozwój 

osobowości. Kolorowa plansza do gry.  

Min. elementy gry: 

– 30 kart ilustrowanych,   

– 4 karty do zadawania pytań,  

– 2 karty do indywidualnej historii, 

– 4 pionki drewniane - kolorowe zwierzątka, 

–  drewniana kostka do gry, 

– książeczka z instrukcją gry. 

1 

8. 

Gra "Zrób 
minę" lub 
równoważna 
 

Gra „Zrób minę” lub równoważna. Przez równoważną Zamawiający 
rozumie grę ułatwiającą naukę rozpoznawania i wyrażania emocji, 
zawierającą: min. 6 kartonowych plansz o wym. min.24 x 18 cm, min. 6 
żetonów-emocji o śr. min. 6 cm, min. 30 dużych zdjęć o wym. min. 24 x 
18 cm, min. 30 małych zdjęć o wym. min.8 x 6 cm. 

1 

9. 

Gra "Zegar - 
pokaż swój 
nastrój" lub 
równoważna 
 

Gra "Zegar - pokaż swój nastrój" lub równoważna. Przez równoważną 
Zamawiający rozumie grę ułatwiającą rozpoznawanie i wyrażanie 
emocji, zawierającą plansze w kształcenie zegarów. Każda z plansz 
ma miejsce na umieszczenie 6 zdjęć lub obrazków(+/- 1 szt.): 2 szt., 
16 zdjęć i 16 obrazków przedstawiających emocje o śr. 41 cm (+/- 1 
cm), miejsce na zdjęcie. o średnicy 12 cm (+/- 1 cm). 

1 

10. 
Gra "Moje 
emocje" lub 
równoważna 

Gra "Moje emocje" lub równoważna. Przez równoważną Zamawiający 
rozumie grę edukacyjną o emocjach, pozwalającą na rozpoznawanie 
uczuć i tworzenie słownika do ich wyrażania oraz kształtowanie 
umiejętności interpersonalnych. Przez zabawę dzieci uczą się wyrażać 
i nazywać emocje oraz szukają synonimów danej postawy. 
Zawartość: 
– 6 zdjęć formatu A4 (+/- 2 zdjęcia),  
– tafelki opisujące emocje: 6 x 10 szt. (+/- 2 szt.) o wym. min.10 x 3 
cm, 
– 6 dużych o wym. min. 21 x 4 cm. 
Do gry należy dołączyć instrukcję z propozycjami zabaw. 

1 

11. 
Gra z 
lusterkiem 

Gra umożliwiająca zrozumienie pojęcia symetrii, polegająca na  
odtwarzaniu, za pomocą kostek i lusterka, wzorów figur 
zaprezentowanych na przykładowych kartach, przeznaczona dla grupy 
od 2 do 5 osób.  
Minimalna zawartość opakowania: 
– 2 plastikowe bezpieczne lusterka na podstawkach,  
– 4 kostki ze wzorami,  
– 24 zadaniowe karty ze wzorami. 

2 

 



 

Część VIII – Zakup i dostawa pomocy dydaktycznych – załącznik nr 4h 
 

L.p. Nazwa Parametry  
Liczba 
sztuk 

1. 

Logiczne 
puzzle-
orientacja 
przestrzenna 

Drewniane puzzle edukacyjne pomagające w rozpoznawaniu 
określeń służących nazywaniu relacji między przedmiotami: 
obok, nad, pod itp. Zestaw puzzli pozwala na pracę w grupie, 
polegającą na dopasowaniu odpowiedniego puzzla do 
zwierzątka i miejsca, w którym powinno się znaleźć. Szeroka 
rama ułatwiająca układanie elementów. 
Zawartość zestawu: 
– min. 16 elementów do układania, 
– dł./szer./gr. podstawy 21 x 21 x 0,7 cm (+/- 1 cm), 
– wymiary puzzli dł./ szer./gr. elementu 4 x 4 x 0,4 cm (+/- 1 
cm). 

4 

2. 
Domino 
konstrukcyjne 

Gra domina polega na dopasowywaniu identycznych obrazków 
widocznych na kartonikach lub takiej samej liczby kropek. Gra 
dla 1-4 graczy, wiek graczy od 6 do 9 lat. 
Zawartość: 
– 24 elementów o wym. 10 x 5 cm (+/- 1 cm). 

4 

3. 
Liczmany 
magnetyczne 

Okrągłe, wykonane z folii magnetycznej liczmany pomocne w 
czasie nauki liczenia, szeregowania liczb na osi liczbowej, 
pierwszych ćwiczeń w dodawaniu i odejmowaniu. Łatwe do 
przemieszczania na tablicy.  
Zawartość:  
– 90 kolorowych krążków (9 wzorów po 10 sztuk każdy), 
– średnica 7 cm (+/- 1 cm). 

1 

4. 
Plastikowe 
owoce 

Wielokolorowa skrzyneczka z 18 produktami (+/- 2 produkty): 
warzywami i owocami, wykonanymi z plastiku.  
Pomocne w nauce rozpoznawania warzyw i owoców. 

1 

5. Menzurki 
Zestaw menzurek o pojemności:   
1 litr, 1/2 litra, 1/4 litra, wykonane z tworzywa sztucznego, z 
podziałką. 

2 

6. 
Butelki 
menzurki 

Zestaw butelek - menzurek o pojemności: 1 litr, 1/2 litra, 1/4 
litra, wykonane z tworzywa sztucznego, z podziałką. 

1 

7. Waga szkolna 
Waga metalowa, stabilna z dużymi płaskimi szalkami max. 
obciążenie 5 kg, dokładność 2,5 g., wymiar 14 x 17 x 40 cm (+/- 
5 cm). 

1 

8. Odważniki 
Zestaw 5 odważników (+/- 1 sztuka) o różnej wadze, max. do 2 
kg, posiadające oznaczony ciężar. 

3 

9. 

Układanka 
Schubitrix – 
odejmowanie 
do 1000 lub 
równoważna 

Układanka Schubitrix  – odejmowanie do 1000 lub równoważna. 
Przez równoważną Zamawiający rozumie układankę 
umożliwiającą odejmowanie do 1000 na zasadach domina w 
kształcie trójkątów, na których zapisano zadania lub 
odpowiedzi, umożliwiającą takie ułożenie trójkątów, aby 
dopasować odpowiedzi do zadań w taki sposób, aby wszystkie 
stykające się elementy pasowały do siebie wzdłuż każdego 
boku.  
Minimalna zawartość: 
– 2 układanki po 24 elementy o wym. 6 cm (+/- 1 cm). 

2 



 

10. 

Układanka 
Schubitrix – 
dodawanie i 
odejmowanie 
do 20 lub 
równoważna 

Układanka Schubitrix – dodawanie i odejmowanie do 20 lub 
równoważna. Przez równoważną Zamawiający rozumie 
układankę, umożliwiającą dodawanie i odejmowanie do 20 na 
zasadach domina w kształcie trójkątów, na których zapisano 
zadania lub odpowiedzi, umożliwiającą takie ułożenie trójkątów, 
aby dopasować odpowiedzi do zadań w taki sposób, aby 
wszystkie stykające się elementy pasowały do siebie wzdłuż 
każdego boku.  
Minimalna zawartość: 
– 2 układanki po 24 elementy o wym. 6 cm (+/- 1 cm). 

4 

11. 
Geoplan 
transparentny 

Geoplan transparentny– plansza z gumkami do tworzenia figur 
geometrycznych (dwustronna podstawa z umieszczonymi na 
niej kołeczkami , na które nakładamy elastyczne gumki, 
uzyskując geometryczne wzory). Z jednej strony posiada siatkę 
kołeczków 5 x 5, z drugiej znajduje się okrąg wpisany w 
kwadrat: okrąg posiada 24 kołeczki na obwodzie i 1 kołeczek w 
środku okręgu, kwadrat posiada zaznaczone wierzchołki oraz 
punkty styczności z okręgiem. 
W zestawie muszą znajdować się gumeczki. Wymiary 15 x 15 
cm (+/- 1 cm). 

6 

12. 
Karty do 
geoplanu 

Zestaw 12 (+/- 2 sztuki) wzorów kart do układania, 
pozwalających układać figury wg schematu. 
Karty pracy przeznaczone są do ćwiczeń z geoplanem, 
zaproponowanym przez Zamawiającego w pozycji 12. Użycie 
przezroczystego geoplanu umożliwia podłożenie karty do 
sprawdzenia przez porównanie.  
Karty muszą zawierać zadania podstawowe i trudne. 

6 

13. 
Korale 
matematyczne 

Drewniane korale w kolorze czerwonym i niebieskim, 
nawlekane na gruby, porowaty sznurek, które można ustawiać 
na sznurku w dowolnej pozycji.  
Zawartość:  
– min. 100 koralików na 1 sznurku. 

6 

14. 
Drewniane 
liczydło 

Liczydło z 10 rzędami koralików (2 kolory), po 10 w każdym 
rzędzie, osadzonych w drewnianej ramie. Wielkość min.: 24x1  
cm, max 30x25 cm. 

6 

15. 
Lizaki 
matematyczne 

Zestaw 10 plakietek (+/- 2 sztuki) w kształcie „lizaków” z 
nadrukiem liczb 0 – 9 z jednej strony i 10 – 19 z drugiej strony. 

6 
zestaw
ów 

16. 
Termometr 
pokojowy 

Termometr rtęciowy wewnętrzny , wskazujący temperaturę w 
stopniach Celsjusza, posiadający zaczepy do powieszenia go 
na ścianie, wykonany z tworzywa sztucznego lub drewna. 
Wymiary: długość całkowita: min. 20 cm, max. 30 cm. 

2 

17. 
Termometr 
zaokienny 

Termometr rtęciowy zewnętrzny, wskazujący temperaturę w 
stopniach Celsjusza, posiadający zaczepy do powieszenia go 
na ścianie, wykonany z tworzywa sztucznego. Wymiary: 
długość całkowita: min. 20 cm, max. 30 cm.  

1 

18. 
Zestaw różnych 
rodzajów miar 

Zestaw dla 12 uczniów, zawierający: 
– 3 linijki plastikowe o długości 15, 30, 50 cm, 
– metr krawiecki, 
–  miarka budowlana do 5 m. 

1 

19. 

Karty pracy 
"Kartkówki  
z Moniką" lub 
równoważne 

Karty pracy „Kartkówki z Moniką” lub równoważne. Przez 
równoważne Zamawiający rozumie zestawy sprawdzianów i 
ćwiczeń dla uczniów klas 1 – 3 szkoły podstawowej, 
obejmujące  zagadnienia z języka polskiego, matematyki i 
środowiska społeczno – przyrodniczego. 

6 

20. 
"Zometool 
Creator 3" lub 
równoważny  

System "Zometool Creator 3" lub równoważny. Przez 
równoważny Zamawiający rozumie  system służący do 
budowania modeli wielościanów, a także innych konstrukcji 

1 



 

płaskich i przestrzennych, składający się z kulek imitujących 
wierzchołki i z patyczków (o różnych długościach i kolorach), 
które się w nie wkłada. Zestaw zawiera elementy, z których 
można budować proste i skomplikowane bryły oraz rysunkowe 
instrukcje pokazujące jak wykonać modele.  
Skład zestawu: 
- łącznik niebieski 3 x 90 sztuk (+/- 10 sztuk), 
- łącznik żółty 3 x 60 sztuk (+/- 10 sztuk), 
- łącznik czerwony 3 x 3 sztuk (+/- 2 sztuki), 
- kule połączeniowe 180 sztuk (+/- 10 sztuk), 
- pudełko do chowania wszystkich elementów. 

21. 
Puzzle 3D 
Empire State 
Building 

Puzzle wykonane są z trzech rodzajów puzzli: elementów 
zakrzywionych, płaskich i zawiasowych. 
Wymiary zbudowanego modelu: min.  6,5 x 14,0 x 46,5 cm. 
Zawartość: 
- Empire State Building (wysokość – min. 46,5 cm), 
- akcesoria, 
- instrukcja w języku polskim. 
Liczba elementów: min. 216. 

3 

22. 
Puzzle 3D 
Statua 
Wolności 

Puzzle wykonane są z trzech rodzajów puzzli: elementów 
zakrzywionych, płaskich i zawiasowych. 
Wymiary zbudowanego modelu: min.10,6 x 10,6 x 37,5 cm. 
Zawartość: 
- Statua Wolności wys. min.37,5 cm, 
- akcesoria, 
- instrukcja w języku polskim, 
- min. wysokość/szerokość/głębokość opakowania:2 0/190/ 0 
mm. 
Liczba elementów: min. 216. 

3 

23. 
Puzzle 3 D 
Big Ben 

Puzzle wykonane są z trzech rodzajów puzzli: elementów 
zakrzywionych, płaskich i zawiasowych. 
Wymiary zbudowanego modelu: min. 6,0 x 6,0 x 41,0 cm. 
Zawartość: 
- Big Ben wys. min. 41 cm, 
- akcesoria, 
- instrukcja w języku polskim, 
- wysokość/szerokość/głębokość opakowania min. 270/190/70 
mm. 
Liczba elementów: min. 216. 

3 

24. 
Puzzle 3D 
Tower Bridge 
 

Puzzle wykonane są z trzech rodzajów puzzli: elementów 
zakrzywionych, płaskich i zawiasowych. 
Wymiary zbudowanego modelu: min.117,4 x 17,4 x 33,6 cm. 
Zawartość: 
- Tower Bridge,  
- akcesoria, 
- instrukcja w języku polskim, 
- wysokość/szerokość/głębokość opakowania min. 270/370/70 
mm. 
Liczba elementów: min. 216. 

3 

25. 

Karty 
Grabowskiego
® - Tabliczka 
mnożenia lub 
równoważne 

Karty Grabowskiego® - Tabliczka mnożenia lub równoważne. 
Przez równoważne Zamawiający rozumie zestaw gier 
edukacyjnych dla dzieci uczących się tabliczki mnożenia przez 
zabawę, w skład wchodzą: 
- karty do gry: min. 2 talie po 55 kart, 
- książka prezentująca min. 11 gier. 

9 



 

26. 

Karty 
Grabowskiego- 
Dodawanie i 
Odejmowanie 
lub 
równoważne 

Karty Grabowskiego- Dodawanie i Odejmowanie lub 
równoważne. Przez równoważne Zamawiający rozumie zestaw 
gier edukacyjnych dla dzieci uczących się dodawania i 
odejmowania przez zabawę, w skład wchodzą: 
- karty do gry: min. 2 talie po 55 kart, 
- książka prezentująca min. 11 gier. 

9 

27. 
Stacja pogody 
dydaktycznej 

Drewniana, do ustawienia na powietrzu, na wolnej przestrzeni, 
przeznaczona do prowadzenia stałych obserwacji pogody. 
Zbudowana wg zaleceń budowy klatek meteorologicznych: 
- wykonana w całości z drewna, 
- zapewniony swobodny dostęp powietrza bez ryzyka 
nasłonecznie przyrządów, 
- drewniane żaluzjowe ściany z drzwiczkami z przodu, 
Zawiera przyrządy pomiarowe: 
- termometr, 
- higrometr, 
- barometr, 
- deszczomierz wbijany w glebę. 

1 

28. 
Pojemnik do 
biodegradacji z 
lupą 

Pojemnik składający się z połączonych ściankami, ale 
niezależnych komór z przezroczystego tworzywa z otworami 
wentylacyjnymi oraz termometrami. 
W przednich ściankach wtopione szkła powiększające 
Wymiary: ok. 30cm szer. x 20 cm wys. (+/- 5 cm). 

1 

29. 

Model 
edukacyjny 
Woda - 
filtrowanie, 
oczyszczanie, 
uzdatnianie 

Zestaw zawiera rozkładany model w kształcie transparentnego 
wycinka warstw gleby składający się z 4 poziomów filtracyjnych 
osadzonych na pojemniku zbierającym przefiltrowana wodę. 
Każdy z poziomów ma wyprofilowana głębszą przestrzeń 
pośrodku (z otworami), do której wsypuje się zawarte w 
zestawie materiały filtrujące. 

1 

30. 

Zestaw 
demonstracyjny 
segregujemy 
odpady 

Interaktywny zestaw demonstracyjny służący do nauki zasad 
prawidłowej segregacji odpadów komunalnych, wersja 
magnetyczna zawierająca 106 kolorowych elementów (+/- 4 
elementy), takich jak np.: kolorowe obrazki – zdjęcia odpadów, 
etykiety do oznaczania koszy i punktów zbiórki, oznaczenia-
symbole informacyjne występujące na opakowaniach i 
produktach, itp. 

1 

31. 
Miernik 
pomiaru wiatru 

Przyrząd do pomiaru prędkości wiatru i temperatury z 
wyświetlaczem elektronicznym. 
Zakresy: 
- prędkość wiatru 0,2 do 30 m/s, 
- temperatura -30 

0
C do +60 

0
C. 

1 

32. 
Pakiet z czego 
zbudowana jest 
ziemia 

Zestaw umożliwiający praktyczne ćwiczenia służące do 
poznania skał, badania własności fizycznych skał i minerałów. 
Zestaw zawiera: 
- po 15 fragmentów (+/- 2 fragmenty) skalnych 20 różnych skał 
(+/- 2 skały), 
- 100cm

3
 pokruszonego granitu, 

- 30 fragmentów halitu, 
- ponad 2 kg okruchów wapiennych 
- po 40 dag wysuszonej gleby z poziomów A i B. 

1 

33. 
Zdjęcia - 
emocje 
 

Zdjęcia przedstawiające sposoby wyrażania różnych emocji. 
Bardzo szczegółowe i wyraźne, w sposób jednoznaczny 
obrazują stan emocjonalny bohaterów: 22 zdjęcia (+/- 2 zdjęcia)  
o wym. 21 x 15 cm (+/- 2 cm). 

1 



 

34. 

Klocki "Canoe" 
Zestaw Pamięć 
lub 
równoważne 
 

Klocki "Canoe" Zestaw Pamięć lub równoważne. Przez 
równoważne Zamawiający rozumie klocki rozwojowo – 
terapeutyczne w kolorach czarno-białych, przeznaczone do 
treningu pamięciowego i stymulujące zmysł wzroku oraz pracę 
lewej półkuli mózgu. Zestaw zawiera plansze według których 
układa się wzory z dołączonych klocków w kolorach czarnym i 
białym, z nadrukowanymi prostymi wzorami geometrycznymi 
(koło, kwadrat, krzyżyk, iks).  
Zawartość: 
– 30 plansz (+/- 1 sztuka), 
– 60 drewnianych klocków (+/- 5 klocków). 

1 

35. 

Tablice 
"Zapamiętaj jak 
najwięcej" lub 
równoważne 

Tablice "Zapamiętaj jak najwięcej" lub równoważne . Przez 
równoważne Zamawiający rozumie materiały do ćwiczenia 
koncentracji i pamięci z minimum 36 zdjęciami, 
przedstawiającymi przedmioty i osoby. Uczeń uważnie ogląda 
fotografię, a następnie patrząc na nią, odpowiada na pytania. 
Zestaw ma zawierać materiały na poziomie łatwym i trudnym – 
łącznie 2 sztuki. 

1 
zestaw 

36. Klepsydra 3 minutowa, ramka drewniana, klepsydra szklana. 1 

37. Klepsydra 10 minutowa, ramka drewniana, klepsydra szklana. 1 

38. Mikroskop 

Mikroskop szkolny o maksymalnym powiększeniu 600x: 
- okular WF 15x, 
- obiektyw 40x, 
- dwa rodzaje podświetlenia, 
- lustro płasko – wklęsłe, 
- podświetlenie LED zasilane bateryjnie. 

1 

39. 

Kamera 
mikroskopowa 
z 
oprogramowani
em: Delta 
Optical DLT 
DLT-Cam PRO 
3 MP lub 
równoważna 

Kamera mikroskopowa z oprogramowaniem: Delta Optical DLT 
DLT-Cam PRO 3 MP lub równoważna. Przez równoważną 
Zamawiający rozumie uniwersalną kamerę, łączącą względnie 
dużą rozdzielczość z wysoką czułością, bardzo dużą dynamiką 
tonalną i szybkością rejestracji obrazu z oprogramowaniem 
intuicyjnym, umożliwiającym regulację czasu ekspozycji, 
balansu bieli oraz rozdzielczości i jasności obrazu. Do kamery 
muszą być dołączone sterowniki oraz oprogramowanie w 
języku polskim, służące do przechwytywania zdjęć i nagrań 
video z kamery. 
Minimalna specyfikacja techniczna: 

 sensor: Aptina CMOS MT9T001 (kolor), 

 przekątna sensora: 1/2”,  

 rozmiar sensora: 6,55 x 4,92 mm,  

 rozmiar piksela: 3,2 x 3,2 mikrometrów,  

 czułość: 1,0 V,  

 dynamika: 61 dB,  

 maksymalna rozdzielczość: 2048 x 1536 pix,  

 czas ekspozycji: 0,14 – 500 ms, 

 zakres widmowy: 380 – 650 nm (filtr IR),  

 balans bieli: ROI/manualny,  

 rejestrowane pliki: zdjęcia (JPEG)/film video (AVI), 

 interfejs: USB 2.0,  

 zasilanie: 5VDC/500 mA (z gniazda USB).  

1 

 
 
 
 



 

Część IX - Zakup i dostawa maty edukacyjnej (wraz ze szkoleniem) – załącznik nr 4i 
 

L.p. Nazwa Parametry Liczba sztuk 

1. 
Mata edukacyjna do 
nauki kodowania wraz 
ze szkoleniem z obsługi 

Uniwersalna pomoc dydaktyczna stosowana w 
edukacji wczesnoszkolnej, w skład której 
wchodzi mata edukacyjna oraz książka dla 
nauczyciela zawierająca propozycje 
aktywności z matą i bez maty oraz gotowe 
plansze i elementy do maty. 
Dwustronna mata, jedna strona to stupolowa 
kratownica, druga składa się z min. 81 
kolorowych pól, pogrupowanych 
kolorystycznie.  
Minimalne parametry: 
- mata o wymiarach 150 x 150 cm, 
- gotowy zestaw krążków o średnicy 8 cm z 
trwałego, lekkiego materiału z komendami 
ruchu (strzałki kierunkowe, obroty, start, stop, 
cyfry umieszczone na kołach, znaki działań 
matematycznych, litery alfabetu polskiego i 
angielskiego, znaki interpunkcyjne, wiele 
wariantów kolorystycznych postaci, czynności, 
wielkości oraz ilustracje zwierząt, owoców, 
warzyw, przedmiotów, emocji  itp.), 
- zestaw 200 plastikowych kubeczków do maty 
w dziesięciu różnych kolorach. 
Zakup obejmuje również usługę szkolenia w 
zakresie pracy z matą i jej efektywnego 
wykorzystania przez nauczycieli i uczniów. 
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